Gioco e Studio di Luigi R. Perlo

Nell’anno 2007 saranno organizzati Campionati Racing Mini 4wd nelle seguenti categorie:
 Mini4wd Let’s and GO!! – Mini4wd Expert (ex Stock) – Mini4wd TOP Class – Freedom Wings
(In rosso le varianti rispetto al Regolamento ufficiale Tamiya 2006-2007).
Regolamento LET’S & GO!! :

Nella categoria LET’S & GO possono partecipare solo i concorrenti con massimo 14 anni compiuti, 15 esclusi .
 

1)
Modelli ammessi:
- Possono partecipare tutti e i soli modelli TAMIYA Mini4wd e Mini4wd PRO che sono stati distribuiti in Italia;

2)
Ricambi ammessi:

- Sono ammessi solo i ricambi TAMIYA originali per le Mini4wd. RC  e PRO pubblicati sul sito www.tamiya.it.

- NON sono ammessi i cuscinetti a sfera: art. 15034, art. 15259, art. 15287, art. 15338,
- NON sono ammessi gli articoli in serie limitata (art. 94xxx);

-SONO ammessi i roller stellari con qualsiasi numero d’articolo
3)
Trazione:
- I modelli devono correre sempre con le 4 ruote motrici;  *** Vedere addendum
4)
Modifiche:
- Non sono ammesse modifiche d’alcun tipo al telaio alla carrozzeria e agli accessori,
E’ ammesso forare gli antiribaltamento 15082-15113-15198 e i Telai 0-S1-1-2-3-4-5-FM-SFM-TZ

per assicurarne la tenuta mediante viti ed evitarne la rottura.
- Gli accessori devono essere utilizzati rispettando la loro funzione originale;

- E' ammesso piegare solamente gli steli degli antiribaltamento a sfera;

5)
Motori:   *** Vedere addendum
- I motori devono essere originali TAMIYA,

- NON possono essere aperti o modificati e devono essere riconoscibili,

- per i telai Mini4wd sono ammessi esclusivamente i motori: stock, Rev-Tuned (art. 15133), Torque-Tuned (art 15134), Atomic Tuned (art. 15215), Touch Dash (art. 15225), Mach Dash (art. 15131), Hiper Dash 2 (art. 15256);
- per i telai Mini4wd Pro sono ammessi i motori: stock PRO motor, Torque Tuned PRO motor (art. 15346), Rev Tuned PRO motor (art. 15350), Atomic Tuned PRO motor (art. 15351). *** Vedere addendum.
6)
Gomme:
- Le gomme NON possono essere modificate o tornite;

7)
Meccanica:
- Gli ingranaggi NON possono essere modificati,

- NON è possibile modificare il telaio esponendo gli ingranaggi o parti di essi 
- NON può essere variato il numero dei denti degli ingranaggi,

- NON può essere variato il rapporto di trasmissione cambiando posizione, ordine o accoppiamento degli ingranaggi;

- la meccanica interna dei modelli NON può essere modificata oltre che con gli appositi accessori,
- NON è possibile usare additivi per la manutenzione elettrica e meccanica del modello esclusi i prodotti appositamente prodotti per le mini4wd e cioè i vari grassi. Di serie, Ceramico, Titanium. ;

8)
Rotelle guida:
- E' possibile usare qualsiasi tipo di rotella guida per far scorrere il modello sulle sponde,

- E' consentito un massimo di 2 rotelle guida con cuscinetto,

- i roller metallici da 17 e 19 devono essere sempre corredati d’O-Ring di gomma o plastica;

9)
Alimentazione:
- Le batterie devono essere due stilo AA max 1,5Vcc,

- sono ammesse pile: Alcaline, Ni-Cd o NiMh con l’involucro originale che ne riporti le caratteristiche,

- NON sono ammesse batterie al Litio;

10)
Carrozzerie:
- I modelli devono essere sempre dotati di carrozzerie.

- Le carrozzerie in acetato devono essere decorate con decal o dipinte.

- le carrozzerie Mechanical devono essere montate per intero,
- sono ammesse lievi modifiche per rendere compatibili le carrozzerie con alcuni accessori,

-A parziale deroga di quanto sopra, è possibile usare carrozzerie di qualsiasi marca e provenienza.

11)
MISURE:

Le misure sono riferite all’asse verticale e orizzontale del modello:

- Larghezza massima (incluse rotelle): 105 mm,

- Altezza massima (incluso alettoni): 70 mm,

- Lunghezza massima (inclusi paraurti anteriore e posteriore e rotelle): 165 mm,

- Rotelle (comprese le "sfere" degli stabilizzatori e le rotelle verticali): massimo 6 di cui al max 2 con cuscinetto.
- Altezza minima da terra: 1 mm

Il Regolamento di gara è a disposizione dei Concorrenti ed esposto sul campo di Gara e i Concorrenti partecipando alla gara lo accettano

implicitamente sollevando gli Organizzatori da ogni responsabilità Civile e Penale in relazione ad incidenti o danni che possano verificarsi

a persone o cose durante lo svolgimento della Gara. 

*** Addendum: Fino all’arrivo di motori più veloci le PRO potranno correre con 2 ruote motrici 
Gioco e Studio di Luigi R. Perlo
Regolamento 2007 categoria Expert Ex Super STOCK:
1)
Modelli ammessi:
Possono partecipare tutti e i soli modelli TAMIYA Mini4wd e Mini4wd PRO che sono stati distribuiti in Italia;

2)
Ricambi ammessi:
- Sono ammessi tutti i ricambi TAMIYA appositamente prodotti per Mini4wd, Mini4wd Pro e MiniRC che sono stati distribuiti in Italia;

- Sono inoltre ammessi tutti gli accessori per Dungan Racer:

   - In particolare Meccanica: cuscinetti 15269, pignoni 15289, cuscinetti HG 15338,

   - Rotelle: semisfere con cuscinetti 9 15342; cuscinetti rotella 9 15344, cuscinetti rotella 11 15345

   - Ruote: 15260, 15277, 15283, 15319, 15320, 15322, 15330, 15332, 15336

- Le riceventi delle miniRC non possono essere utilizzate

3)
Trazione:
- I modelli devono correre sempre con le 4 ruote motrici; *** Vedere addendum
4)
Modifiche:
- NON sono ammesse modifiche autocostruite,

- gli accessori e le loro parti devono essere montati integri senza cambiarne l'utilizzo, 

- è consentito montare parti d’accessori purché integre, cioè non modificate in alcun modo,

- gli accessori e le loro parti possono essere esclusivamente forati per l’inserimento di viti,

- è consentito combinare parti d’accessori senza apportarne modifiche (esclusi i fori per il passaggio di viti)

- sono validi tutti i distanziali metallici, comprese le boccole in ottone, e i distanziali in plastica provenienti da diversi accessori (alettoni e carrozzerie, supporti, ecc… ),

- è consentito utilizzare i distanziali per allargare la carreggiata dei modelli,

- NON è consentito piegare supporti metallici o in FRP e viti,

- è ammesso limare tutti e i soli distanziali in plastica da utilizzare esclusivamente come inclinatori,

- è ammesso piegare gli steli degli antiribaltamento a sfera;
5)
Motori:

- I motori devono essere originali TAMIYA,

- NON possono essere aperti o modificati e devono essere riconoscibili,

- I motori a “doppio pignone” possono essere utilizzati solo su telai Mini4wd Pro,

- Sono ammessi tutti i motori tranne: Ultra-Dash (art. 15140 e art. 15307), Jet-Dash (art. 15159), Plasma-Dash (art. 15186), Zen-Dash (art. 154031), Turbo-Dash (art. 154113) e le versioni in serie limitata (cod. 94xxx);
6)
Gomme:
- Le gomme possono essere tornite,

- le gomme modificate NON devono danneggiare la pista,

- le gomme modificate devono comunque rispettare le misure del punto 11;

7)
Meccanica:
- Gli ingranaggi NON possono essere modificati,

- non è possibile modificare il telaio esponendo gli ingranaggi o parti di essi 

- NON può essere variato il numero dei denti degli ingranaggi,

- NON può essere variato il rapporto di trasmissione cambiando posizione, ordine o accoppiamento degli ingranaggi;

- la meccanica interna dei modelli NON può essere modificata oltre che con gli accessori appositi,

- è possibile usare liquidi specifici per la manutenzione elettrica e meccanica del modello;

8)
Rotelle guida:
- E' possibile usare qualsiasi tipo di rotella guida per far scorrere il modello sulle sponde,

- i roller metallici da 17 e 19 devono essere sempre corredati d’O-Ring di gomma o plastica;

9)
Alimentazione:

- Le batterie devono essere due stilo AA max 1,5Vcc,

- sono ammesse pile: Alcaline, Ni-Cd o NiMh con l’involucro originale che ne riporta le caratteristiche,

- NON sono ammesse batterie al Litio;
10)
Carrozzerie:

- Le vetture devono essere sempre dotate di carrozzerie, Possono anche non essere Tamiya o Mini4wd
- le carrozzerie posso essere limate, tagliate e forate per ridurre il peso, ma la sagoma della carrozzeria non deve essere variata e deve coprire anche il motore,

- le carrozzerie Mechanical devono essere montate per intero,

- le carrozzerie in acetato devono essere dipinte o decorate con le decal, anche non originali;

11)
MISURE:

Le misure sono riferite all’asse verticale e orizzontale del modello, l’altezza da terra sarà misurata lungo tutto il modello:

- Larghezza massima (incluse rotelle): 105 mm

- Altezza massima (incluso alettoni): 70 mm

- Lunghezza massima (inclusi paraurti anteriore e posteriore e rotelle): 165 mm

- Altezza minima da terra: 1 mm

- Ruote (montate sul cerchione): diametro da 22 a 35 mm larghezza da 8 a 26 mm

- Peso minimo (con pile): 90 gr 

- Rotelle (comprese le "sfere" degli stabilizzatori e le rotelle verticali):
massimo 6 per telai Mini4wd

 massimo 8 per telai Mini4wd Pro

- I freni MS-Pro TA-15361 possono essere utilizzati nel N° massimo di 2 anteriori e 2 posteriori
Gioco e Studio di Luigi R. Perlo
Regolamento 2007 Top Class Racing:
1)
Modelli ammessi:
Possono partecipare tutti e i soli modelli TAMIYA Mini4wd e Mini4wd PRO che sono stati distribuiti in Italia;

2)
Ricambi ammessi:
- Sono ammessi tutti e i soli ricambi TAMIYA originali per le Mini4wd, Mini4wd PRO, Dangun Racer, MiniRC, MiniF1 che sono stati distribuiti in Italia;

- Le riceventi delle miniRC non possono essere utilizzate.

3)
Trazione:
- I modelli devono correre sempre con le 4 ruote motrici;

4)
Modifiche:

- Il telaio e i ricambi possono essere forati, piegati, limati, tagliati e incollati nel rispetto delle misure,

- gli accessori possono essere montati e/o modificati in ogni modo purché non danneggino la pista,

- tutti i materiali utilizzati devono derivare da kit di Mini4wd, Mini4wd PRO, Dangun Racer, MiniRC e MiniF1,

- é vietato l’abuso di collanti per l’autocostruzione d’accessori;
5)
Motori: *** Vedere addendum
- I motori devono essere originali TAMIYA,

- NON possono essere aperti o modificati e devono essere riconoscibili,

- I motori a “doppio pignone” possono essere utilizzati solo su telai Mini4wd Pro,

- sono ammessi tutti i motori che sono o sona stati commercializzati da Tamiya Ikliotalia;

6)
Gomme:
- Le gomme possono essere modificate o tornite,

- le gomme modifiche NON devono danneggiare la pista,

- le gomme modificate devono comunque rispettare le misure del punto 12);
7)
Meccanica:

- Ogni parte della meccanica può essere modificata,

- NON è possibile modificare il telaio esponendo gli ingranaggi o parti di essi 

- NON può essere variato il numero dei denti degli ingranaggi,

- NON può essere variato il rapporto di trasmissione cambiando posizione, ordine o accoppiamento degli ingranaggi;

- è possibile usare liquidi specifici per la manutenzione elettrica e meccanica del modello;

8)
Rotelle guida:
- E' possibile usare qualsiasi tipo di rotella guida commercializzata da Tamiya Italia per far scorrere il modello sulle sponde,

- i roller metallici da 17 e 19 devono essere sempre corredati d’O-Ring di gomma o plastica;

- sono ammessi i roller a semisfera in metallo (art. 15342, ma devono essere montati integri;

- Ogni roller tipo “clessidra” (art. 94329) è da conteggiare come un singolo roller. 

9)
Alimentazione:

- Le batterie devono essere due stilo AA max 1,5Vcc, ben fissate al modello negli appositi spazi.

- sono ammesse pile: Alcaline, Ni-Cd e NiMh con l’involucro originale che ne riporta le caratteristiche,

- NON sono ammesse batterie al Litio;

10)
Carrozzerie:

- Le vetture devono essere sempre dotate di carrozzeria, ben fissata al telaio.

- le carrozzerie posso essere limate, tagliate e forate, ma devono coprire almeno le pile della vettura.

- le eventuali modifiche non devono pregiudicare il riconoscimento del modello originale di carrozzeria,

- le carrozzerie Mechanical devono essere montate per intero,

- le carrozzerie in acetato devono essere dipinte; Possono anche non essere Tamiya o Mini4wd
11)
Varie:

11.1)
Durante la marcia del modello solo le rotelle e gli stabilizzatori a sfera possono toccare le sponde della pista;

11.2)
E’ vietata qualunque modifica strutturale e di montaggio tale da modificare in qualsiasi modo la superficie a contatto con le pareti della pista rispetto a quella originale Tamiya.

11.3)
Durante la marcia del modello solo le ruote, il freno e le rotelle verticali possono toccare il fondo della pista, nessuna altra parte del modello deve toccare il fondo pista;

11.4) Per la realizzazione di freni autoassemblati è ammesso l’utilizzo delle gomme stock nere provenienti dalla scatola di montaggio o dei gommini rossi o grigie degli art. 15113 e 15198.
11.5) I freni MS-Pro TA-15361 possono essere utilizzati nel n° massimo di 2 anteriori e 2 posteriori.
12)
MISURE:

Le misure sono riferite all’asse verticale e orizzontale del modello, l’altezza da terra sarà misurata lungo tutto il modello:

- Larghezza massima (incluse rotelle): 105 mm

- Altezza massima (incluso alettoni): 70 mm

- Lunghezza massima (inclusi paraurti anteriore e posteriore e rotelle): 165 mm

- Altezza minima da terra: 1 mm

- Ruote (montate sul cerchione): diametro da 22 a 35 mm larghezza da 8 a 26 mm

- Peso minimo (pronta a correre) con pile: 80 gr

- Rotelle (comprese le "sfere" degli stabilizzatori e le rotelle verticali): massimo 8

Gioco e Studio di Luigi R. Perlo
Regolamento 2007 Freedom Wings Open Class:
1)
Modelli ammessi:
Possono partecipare tutti i modelli Mini4wd TAMIYA e non, reperibili in Italia o all’estero, o totalmente autocostruiti usando materiali di qualsiasi origine, Nylon, vetroresina, carbonio, kevlar, lexan, ergal, ecc;

2)
Ricambi ammessi:
- Sono ammessi tutti i ricambi per Mini4wd, Mini4wd PRO, Dangun Racer, MiniRC, MiniF1, trike, ecc, reperibili 

  In Italia o all’estero;

3)
Trazione:
- I modelli possono correre con 2 o 4 ruote motrici;

4)
Modifiche:

- Il telaio e i ricambi possono essere forati, piegati, limati, tagliati e incollati nel rispetto delle misure,

- gli accessori possono essere montati e/o modificati in ogni modo purché non danneggino la pista,

- tutti i materiali utilizzati possono derivare da kit di Mini4wd, Mini4wd PRO, Dangun Racer, MiniRC e MiniF1,

- di qualsiasi Casa costruttrice, reperibili sia in Italia, sia all’estero o essere autocostruiti in toto;

5)
Motori: 

- I motori possono essere di qualsiasi marca purché della stessa misura del FA130,

- I motori possono essere aperti o modificati e devono essere riconoscibili,

- I motori a “doppio pignone” volendo possono essere utilizzati su tutti i telai di serie o autocostruiti 

- sono ammesse tutte le lavorazioni e le modifiche atte a potenziare un motore elettrico tipo bilanciatura, 
  riavvolgimento rotore, super magnetizzazione, inserimento cuscinetti, ecc;

6)
Gomme e Ruote:
- Le gomme possono essere tagliate, modificate o tornite,

- le gomme modificate NON devono danneggiare la pista.
7)
Meccanica:

- Ogni parte della meccanica può essere modificata o costruita all’uopo, 
- E’ possibile modificare il telaio esponendo gli ingranaggi o parti di essi 

- Si può variare il numero dei denti degli ingranaggi, e di conseguenza può essere variato il rapporto di trasmissione cambiando posizione, ordine o accoppiamento degli ingranaggi, fino ad arrivare ad un rapporto diretto;

- è possibile usare liquidi specifici per la manutenzione elettrica e meccanica del modello;

8)
Rotelle guida:
- E' possibile usare qualsiasi tipo di rotella guida commercializzata in Italia o all’estero per far scorrere 
  il modello sulle sponde purché siano costruite o modificate in modo di NON danneggiare la pista,

- i roller metallici, di qualsiasi misura essi siano, devono essere sempre corredati di o-Ring di gomma o plastica;

- E’ ammesso lavorare il bordo di contatto dei roller (con o-ring), in maniera di ottenere una parete liscia 
perpendicolare alla parete pista. Non è ammesso assottigliare a punta le estremità dei roller metallici.
- Ogni roller tipo “clessidra” (art. 94329 e o art. AO-1013) è da conteggiare come un singolo roller 
e non può essere usato tagliato 

9)
Alimentazione:

- Le batterie devono essere due stilo AA max 1,5Vcc, ben fissate al modello, NON sono ammesse pile al Litio.

- sono ammesse pile: Alcaline, Ni-Cd, e NiMh con l’involucro originale che ne riporti le caratteristiche,

- Nei limiti del formato AA, e suoi derivati, sono ammessi tutti gli amperaggi reperibili in Italia ed all’estero
10)
Carrozzerie:

- Le vetture devono essere sempre dotate di carrozzeria, ben fissata al telaio ad esclusione dei trike.

- le carrozzerie possono essere limate, tagliate e forate, ma devono coprire almeno le pile della vettura.

- le eventuali modifiche non devono pregiudicare il riconoscimento del modello originale di carrozzeria,

- le carrozzerie Mechanical possono essere montate solo parzialmente,

- le carrozzerie in acetato devono essere dipinte; Possono essere di qualsiasi provenienza.
11)
Varie:

11.1)
Durante la marcia del modello solo le rotelle possono toccare le sponde della pista;

11.2)
E’ vietata qualunque modifica strutturale e di montaggio tale da modificare in qualsiasi modo la superficie a contatto con le pareti della pista rispetto a quella originale Tamiya e non.

11.3)
Durante la marcia del modello solo le ruote e le rotelle verticali possono toccare il fondo della pista, nessun’altra parte del modello deve toccare il fondo pista;

                       NON è ammesso l’uso di conetti o freni Pro 15361 o di qualsiasi parte rigida come freno.

                       La verifica di quanto sopra sarà fatta sia in modo statico, sia in modo dinamico.

12)
MISURE:

Le misure sono riferite all’asse verticale e orizzontale del modello, l’altezza da terra sarà misurata 
lungo tutto il modello:

- Larghezza massima (incluse rotelle): 115 mm

- Altezza massima (incluso alettoni): 70 mm

- Lunghezza massima (inclusi paraurti anteriore e posteriore e rotelle): 165 mm

- Altezza minima da terra: 1 mm e almeno 3 mm da terra per le viti dei roller bassi, anteriormente e posteriormente
- Ruote: diametro da 9 a 35 mm larghezza da 2 a 26 mm

- Peso minimo (pronta a correre) con pile: 70 gr

- Rotelle: laterali massimo 8, verticali max 4 (2 all’anteriore ed 2 al posteriore)
N.B.: E’ ammesso usare i cusci da 5, 6, 9, 11, 13 mm come rotelle guida verticali, anteriori e/o posteriori

         È ammesso usare roller da 17 o 19 mm come ruote, purché provvisti di o-ring saldamente fissato..

Gioco e Studio di Luigi R. Perlo
Regolamento 2007 Italian Japan Cup:
1)
Modelli ammessi:
Possono partecipare tutti e i soli modelli TAMIYA Mini4wd, Mini4wd RC e Mini4wd PRO che sono stati distribuiti in Italia;

2)
Ricambi ammessi:
- Sono ammessi tutti e i soli ricambi TAMIYA originali per le Mini4wd, Mini4wd PRO, Dangun Racer, MiniRC, MiniF1 e Wild Mini che sono stati distribuiti in Italia;

- Le riceventi delle miniRC non possono essere utilizzate.

3)
Trazione:
- I modelli devono correre sempre con le 4 ruote motrici; 
4)
Modifiche:

- Il telaio e i ricambi possono essere forati, piegati, limati, tagliati e incollati nel rispetto delle misure,

- gli accessori possono essere montati e/o modificati in ogni modo purché non danneggino la pista,

- tutti i materiali utilizzati devono derivare da kit di Mini4wd, Mini4wd PRO, Dangun Racer, MiniRC MiniF1 e Wild Mini,

- é vietato l’abuso di collanti per l’assemblaggio degli accessori;

5)
Motori: Atomic Tuned  15215 e 15351 Forniti piombati ad ogni Gara dall’Organizzazione 
- I motori devono essere originali TAMIYA,

- NON possono essere aperti o modificati e devono essere riconoscibili,

- I motori a “doppio pignone” possono essere utilizzati solo su telai Mini4wd Pro,

6)
Gomme:
- Le gomme possono essere modificate o tornite,

- le gomme modificate NON devono danneggiare la pista,

- le gomme modificate devono comunque rispettare le misure del punto 12);
7)
Meccanica:

- Ogni parte della meccanica può essere modificata, con il rispetto delle limitazioni sotto indicate

- NON è possibile modificare il telaio esponendo gli ingranaggi o parti di essi 

- NON può essere variato il numero dei denti degli ingranaggi,

- NON può essere variato il rapporto di trasmissione cambiando posizione, ordine o accoppiamento degli ingranaggi;

8)
Rotelle guida:
- E' possibile usare qualsiasi tipo di rotella guida commercializzata da Tamiya Italia per far scorrere il modello sulle sponde,

- i roller metallici da 17 e 19, scanalati, devono essere sempre corredati d’O-Ring di gomma o plastica;

- sono ammessi i roller a semisfera in metallo-Conetti-Dangun (art. 15342), ma devono essere montati integri;

- Ogni roller tipo “clessidra” (art. 94329) è da conteggiare come un singolo roller, ne è ammesso l’uso tagliate. 

9)
Alimentazione:

- Le batterie devono essere due stilo AA Max 1,5Vcc, ben fissate al modello negli appositi spazi.

- sono ammesse pile: Alcaline, e Ni-Cd con l’involucro originale che ne riporta le caratteristiche,

- Max 1.150 mAh. NON sono ammesse batterie al Litio;

10)
Carrozzerie:

- Le vetture devono essere sempre dotate di carrozzeria, ben fissata al telaio.

- le carrozzerie possono essere limate, tagliate e forate, ma devono coprire almeno le pile della vettura.

- le eventuali modifiche non devono pregiudicare il riconoscimento del modello originale di carrozzeria,

- le carrozzerie in acetato devono essere dipinte; Possono anche non essere Tamiya o Mini4wd
11)
Varie:

11.1)
E’ possibile utilizzare i telai Tamiya colorati anche se non distribuiti da Tamiya Italia;

11.2)
E’ vietata qualunque modifica strutturale e di montaggio tale da modificare in qualsiasi modo la 

               superficie a contatto con le pareti della pista rispetto a quella originale Tamiya.

11.3) Durante la marcia del modello solo le ruote, il freno, le rotelle verticali e gli stabilizzatori, come

11.4) specificato al punto 11.7, possono toccare il fondo della pista, nessuna altra parte del modello 
11.5) deve toccare il fondo pista;

11.6) Per la realizzazione di freni autoassemblati è ammesso l’utilizzo delle gomme stock provenienti dalla scatola di montaggio della mini4WD o dei gommini rossi o grigie degli art. 15113 e 15198.
11.7) Sono validi tutti i tipi di stabilizzatori Tamiya più, ingranaggi ruote, chiudi Carrozzeria e tutte le lavorazioni necessarie all’uso purché effettuate in modo di non danneggiare la pista

11.8) Nel modo più assoluto E’ VIETATO colorare le FRP pena la squalifica
12)
MISURE:

Le misure sono riferite all’asse verticale e orizzontale del modello, l’altezza da terra sarà misurata lungo tutto il modello:

- Larghezza massima (incluse rotelle): 105 mm

- Altezza massima (inclusi alettoni): 70 mm.

- Lunghezza massima (inclusi paraurti anteriore e posteriore e rotelle): 165 mm.

- Altezza minima da terra: 1 mm.

- Ruote (montate sul cerchione): diametro da 22 a 35 mm larghezza da 8 a 26 mm

- Peso minimo (pronta a correre) con pile: 60 gr

- Rotelle di scorrimento: massimo 6 laterali, possono essere in plastica o metallo.

- Stabilizzatori: Massimo 4 nel rispetto del punto 11.5.

NB: Ogni precisazione non chiarita dalle regole sopra riportate, dal Regolamento specifico della Categoria o dai Giudici di Corsa 

        è a completa discrezione dell'Organizzatore della Gara ed ha valore incontrovertibile ed inappellabile una volta emessa e sarà

        valida per la Gara in corso senza per questo divenire Norma o modificare il Regolamento per le Gare future.

Gioco e Studio di Luigi R. Perlo
REGOLAMENTO SPORTIVO 2007:

1)
Conoscenza del regolamento:

- Ogni concorrente è tenuto a prendere visione dei regolamenti ed accettarli nella loro interezza;

2)
Modalità di gara:

- La modalità di gara sarà illustrata dall’organizzazione d’ogni singolo evento;

3)
Modelli iscritti:

- Sul telaio d’ogni modello iscritto deve essere inciso il nome/cognome o nickname del possessore;

4)
Scambi di vettura:

- Durante la gara è severamente vietato scambiare o prestare i propri modelli a terzi,

- è inoltre vietato l’uso d’altri racer come prestanome,

- In caso di dubbio che un concorrente stia gareggiando con un modello costruito e studiato da altri, potrà essergli richiesto di smontare e rimontare il proprio modello o descriverne alcune caratteristiche onde provare che ne sia l’effettivo costruttore";

5)
Accesso alla pista:

- L’accesso alla pista è riservato unicamente ai concorrente iscritti alla gara,

- durante le manche solo i concorrenti coinvolti hanno l’autorizzazione di accedere alla pista,

- nessuno può scendere in pista senza l’autorizzazione esplicita dei Giudici di Gara;

6)
Prove in pista:

- Le prove in pista sono regolate da decisioni organizzative in durata e numero,

- non possono essere effettuate prove ad esclusione di quelle indicate dai Giudici di Gara;

7)
Tempi di chiamata:

- E’ obbligatorio rispettare i tempi di chiamata, pena l’esclusione dalla manche;

8)
Interferenze con la pista:

- Nessun concorrente deve toccare/muovere la pista senza il consenso dei Giudici di gara;

9)
Regolamento di pista:

- Durante lo svolgimento di una manche un modello considerato "fuori" non potrà più essere rimesso in pista, ciò avviene nel caso in cui il Giudice di Gara decreta che:

· Il modello ha abbandonato la propria corsia di marcia,

· Il modello è rimasto bloccato lungo la pista,

· Il modello ha invaso, anche temporaneamente, un'altra corsia,

· Il modello sia stato doppiato, sarà cura dell’organizzazione rimuovere il modello prima d’eventuali contatti, in caso ciò non avvenga la manche sarà ripetuta senza il modello doppiato,

· Il modello ha perso dei pezzi in pista e ha danneggiato un altro concorrente con i pezzi persi o ha danneggiato la pista per la mancanza dei pezzi persi;

· In caso d’urto contro eventuali protezioni e rientro in pista nella propria corsia, il modello sarà, comunque, considerato “fuori”;

10)
Controlli:

- I controlli saranno effettuati a discrezione dei giudici in qualsiasi momento, qualora il modello risultasse non conforme al regolamento tecnico sarà escluso dalla manche. Nel caso di modifiche che aggirano volontariamente il regolamento, si procederà con l’esclusione del racer dalla gara. I controlli prevedono:

· controllo dei requisiti tecnici della vettura,

· verifica delle misure limite,

· controllo dell’altezza da terra, effettuato su superficie piana e lungo tutta la vettura.

· controllo dinamico della vettura spenta in pista per rilevare eventuali parti di contatto con il fondo o con le sponde della pista non ammesse,
· verifica della meccanica,

· verifica del motore, con particolare attenzione ad eventuali segni sulle alettine di chiusura
· verifica della corrispondenza delle pile a quelle permesse,

· verifica della presenza di modifiche non permesse,

· verifica della costruzione dei freni per la categoria Expert,

· verifica della pulizia del modello, in qualunque categoria il modello non deve presentare eccessi di lubrificanti o di liquidi sulle gomme che possano sporcare la pista.

11)
Decisioni dei giudici:

- In caso di controversie sul regolamento o sulla gestione gara, le decisioni spettano alla direzione gara, le decisioni hanno effetto: immediato, definitivo, incontestabile.

12)
Sanzioni:

- In caso di violazione da parte dei racer di direttive regolamentari, saranno presi provvedimenti disciplinari. I provvedimenti prevedono:

· ammonizione verbale: per inosservanza delle procedure di gara,

· alla seconda ammonizione per la stessa infrazione si sarà esclusi dalla manche in corso.

· penalizzazione in gara (modifica dei risultati): per ripetuta inosservanza delle procedure di gara,

· esclusione ed allontanamento dalla gara: per comportamento antisportivo o pesanti violazioni 
· delle procedure di gara.
Gli Organizzatori NON sono responsabili d’eventuali danni a Persone o cose causati dai partecipanti, (ritenuti gli unici

Responsabili). Una liberatoria sarà fatta firmare ad ogni concorrente e/o eventuale accompagnatore di minore.
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Per la categoria Freedom Wings OPEN Class la Gara, con inizio alle 10.00 circa, avrà il seguente svolgimento:

Almeno 3 Prove libere a disposizione d’ogni concorrente, da spuntare sull'apposito cartellino, con la possibilità di effettuarne 

di più tempo permettendo. La Gara si effettuerà con 1 manche di 4 prove a tempi con rilevazione mediante Lap Timer,

Il Vincitore sarà il Concorrente che avrà realizzato il tempo migliore risultante dalla somma dei 2 migliori tempi su 4.

I punti saranno attribuiti come segue

   



 1° Classificato 20 punti

  7° Classificato   6 punti

  



 2° Classificato 17 punti

  8° Classificato   5 punti

  



 3° Classificato 14 punti

  9° Classificato   4 punti

   



 4° Classificato 12 punti

10° Classificato   3 punti

   



 5° Classificato 10 punti

11° Classificato   2 punti

   



 6° Classificato   8 punti

12° Classificato   1 punti

Per la categoria Let's and GO!! La Gara, con inizio alle 11.00 circa, avrà il seguente svolgimento,:

Almeno 3 Prove libere a disposizione d’ogni concorrente, da spuntare sull'apposito cartellino, con la possibilità di effettuarne di più 

tempo permettendo. La Gara inizierà con 1 manche eliminatoria di qualificazione. La manche sarà' di 4 prove a punti (3.2.1.0), 

sia per la pista a 3 corsie, sia per la pista a 5 corsie, quando disponibile. Alla fine della manche (4 prove) sarà stilata la classifica 

ed i primi 6 Concorrenti disputeranno la Finalina 4°5°6°, e la Finale 1°2°3°. La Finalina sarà disputata mediante una prova unica a punti (3.2.1.0) e 
la Finale 1°2°3° si svolgerà invece su 3 prove di 3 giri, sempre a punti (3.2.1.0) ed in regime di Parco Chiuso***, vale a dire 

senza cambio di batterie e senza liquidi o Aria. E’ consentito unicamente l’uso del grasso da scatola o il ricambio Tamiya a catalogo.

I punti per il Campionato saranno attribuiti come per le Categorie OPEN, EXPERT e TOP.

Il punteggio per il Campionato sarà valido solo per gli iscritti allo stesso e sarà attribuito ai migliori 12 punteggi a Gara ultimata,

qualunque sia la loro posizione finale e si applica alle Categorie L&G, EXPERT e TOP.

Lo svolgimento della Gara EXPERT e TOP Class, con inizio alle 14.00 circa, avrà, di massima, quest’andamento: 

Almeno 3 Prove libere a disposizione d’ogni concorrente, da spuntare sull'apposito cartellino, con la possibilità di effettuarne di più 

tempo permettendo. La Gara inizierà con 1 manche eliminatoria di qualificazione, mediante Lap Timer o Sistema a fotocellule.

La manche sarà' di 4 prove a tempi (somma dei 2 migliori), sia per la pista a 3 corsie, sia per la pista a 5 corsie, quando disponibile. 

Dopo aver effettuato la manche, sarà stilata la Classifica in base alla somma dei 2 migliori tempi e i 12 o i 9 migliori Piloti 

classificati andranno in Semifinale. (9 Piloti in mancanza di tempo o di Racer). Prima della semifinale i Piloti potranno pulire la mini e

cambiare le batterie, che dovranno rimanere le stesse per tutte e 3 le prove della semifinale, in regime di Parco Chiuso***.

In regime di Parco Chiuso*** sarà ammesso solo l'uso di aria, ghiaccio spray, alcool, Zippo/Ronson e la normale manutenzione della Mini.

Terminata la SemiFinale.(3 prove a punti), i 3 Piloti meglio classificati, accederanno alla fase Finale, In caso di spareggi conterà il 

miglior tempo singolo effettuato durante la fase eliminatoria, Dal prossimo anno si disputerà anche la Finalina 4°5°6°, con prova unica.

Dopo la Semifinale, le mini potranno essere portate al proprio banco, per non più di 10 minuti,  per le operazioni di preparazione della Finale.

In Finale, (altre 3 prove a punti), i Piloti potranno cambiare le batterie che dovranno rimanere le stesse per tutte e 3 le prove della finale.

La manche di finale si disputerà su 3 prove a punti (3.2.1.0) con cambio di corsia, in regime di Parco Chiuso***. In caso di parità punti

gli spareggi si effettueranno con scontri ad eliminazione diretta mediante prova singola di 3 giri.

I punti per i Campionati saranno attribuiti come per le Categorie L&G e OPEN.
Il punteggio per il Campionato sarà valido solo per gli iscritti allo stesso e sarà attribuito ai migliori 12 punteggi a Gara ultimata,

qualunque sia la loro posizione finale.

Dal prossimo anno, Il giro più veloce sarà premiato con 2 punti validi per il Campionato EXPERT, TOP e OPEN, se iscritto.

A tutti i partecipanti, se iscritti al Campionato, sarà assegnato  1 punto come gettone di presenza. 

***“Parco Chiuso”: uno spazio dove non è ammesso nessuno intervento salvo le normali operazioni  regolamentari e l’eventuale

riparazione o sostituzione di parti rotte, sotto la supervisione di un giudice tecnico, ma senza poter portare via la Mini pena la squalifica.

In caso di punti particolarmente controversi nell'applicazione del Regolamento potrà essere richiesta la collaborazione ed il parere 

di Piloti esperti e o di altri Organizzatori eventualmente presenti. Si procederà quindi a maggioranza semplice.

NB: Ogni precisazione non chiarita dalle regole sopra riportate, dal Regolamento specifico della Categoria o dai Giudici di Corsa 

        è a completa discrezione dell'Organizzatore della Gara ed ha valore incontrovertibile ed inappellabile una volta emessa e sarà

        valida per la Gara in corso senza per questo divenire Norma o modificare il Regolamento per le Gare future.

Gli ORGANIZZATORI NON sono responsabili d’eventuali danni a persone o cose causati dai partecipanti alla Gara, 

(ritenuti gli unici responsabili) Una liberatoria sarà fatta firmare ad ogni concorrente e/o eventuale accompagnatore di minore.
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GIOCO E STUDIO ringrazia ed augura a tutti i CONCORRENTI Buon Divertimento in un clima di sano agonismo SPORTIVO. 
� EMBED PBrush  ���
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