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Per la categoria Freedom Wings OPEN Class la Gara, con inizio alle 10.00 circa, avrà il seguente svolgimento:

Almeno 3 Prove libere a disposizione d’ogni concorrente, da spuntare sull'apposito cartellino, con la possibilità di effettuarne 

di più tempo permettendo. La Gara si effettuerà con 1 manche di 4 prove a tempi con rilevazione mediante Lap Timer,

Il Vincitore sarà il Concorrente che avrà realizzato il tempo migliore risultante dalla somma dei 2 migliori tempi su 4.

I punti saranno attribuiti come segue

   



 1° Classificato 20 punti

  7° Classificato   6 punti

  



 2° Classificato 17 punti

  8° Classificato   5 punti

  



 3° Classificato 14 punti

  9° Classificato   4 punti

   



 4° Classificato 12 punti

10° Classificato   3 punti

   



 5° Classificato 10 punti

11° Classificato   2 punti

   



 6° Classificato   8 punti

12° Classificato   1 punti

Per la categoria Let's and GO!! La Gara, con inizio alle 11.00 circa, avrà il seguente svolgimento,:
Almeno 3 Prove libere a disposizione d’ogni concorrente, da spuntare sull'apposito cartellino, con la possibilità di effettuarne di più 

tempo permettendo. La Gara inizierà con 1 manche eliminatoria di qualificazione. La manche sarà' di 4 prove a punti (3.2.1.0), 

sia per la pista a 3 corsie, sia per la pista a 5 corsie, quando disponibile. Alla fine della manche (4 prove) sarà stilata la classifica 

ed i primi 6 Concorrenti disputeranno la Finalina 4°5°6°, e la Finale 1°2°3°. La Finalina sarà disputata mediante una prova unica a punti (3.2.1.0) e la Finale 1°2°3° si svolgerà invece su 3 prove di 3 giri, sempre a punti (3.2.1.0) ed in regime di Parco Chiuso***, vale a dire 

senza cambio di batterie e senza liquidi o Aria. E’ consentito unicamente l’uso del grasso da scatola o il ricambio Tamiya a catalogo.

I punti per il Campionato saranno attribuiti come per le Categorie OPEN, EXPERT e TOP.

Il punteggio per il Campionato sarà valido solo per gli iscritti allo stesso e sarà attribuito ai migliori 12 punteggi a Gara ultimata,

qualunque sia la loro posizione finale e si applica alle Categorie L&G, EXPERT e TOP.
Lo svolgimento della Gara EXPERT e TOP Class, con inizio alle 14.00 circa, avrà, di massima, quest’andamento: 

Almeno 3 Prove libere a disposizione d’ogni concorrente, da spuntare sull'apposito cartellino, con la possibilità di effettuarne di più 

tempo permettendo. La Gara inizierà con 1 manche eliminatoria di qualificazione, mediante Lap Timer o Sistema a fotocellule.

La manche sarà' di 4 prove a tempi (somma dei 2 migliori), sia per la pista a 3 corsie, sia per la pista a 5 corsie, quando disponibile. 

Dopo aver effettuato la manche, sarà stilata la Classifica in base alla somma dei 2 migliori tempi e i 12 o i 9 migliori Piloti 

classificati andranno in Semifinale. (9 Piloti in mancanza di tempo o di Racer). Prima della semifinale i Piloti potranno pulire la mini e

cambiare le batterie, che dovranno rimanere le stesse per tutte e 3 le prove della semifinale, in regime di Parco Chiuso***.

In regime di Parco Chiuso*** sarà ammesso solo l'uso di aria, ghiaccio spray, alcool, Zippo/Ronson e la normale manutenzione della Mini.

Terminata la SemiFinale.(3 prove a punti), i 3 Piloti meglio classificati, accederanno alla fase Finale, In caso di spareggi conterà il 

miglior tempo singolo effettuato durante la fase eliminatoria, Dal prossimo anno si disputerà anche la Finalina 4°5°6°, con prova unica.

Dopo la Semifinale, le mini potranno essere portate al proprio banco, per non più di 10 minuti,  per le operazioni di preparazione della Finale.
In Finale, (altre 3 prove a punti), i Piloti potranno cambiare le batterie che dovranno rimanere le stesse per tutte e 3 le prove della finale.

La manche di finale si disputerà su 3 prove a punti (3.2.1.0) con cambio di corsia, in regime di Parco Chiuso***. In caso di parità punti

gli spareggi si effettueranno con scontri ad eliminazione diretta mediante prova singola di 3 giri.

I punti per i Campionati saranno attribuiti come per le Categorie L&G e OPEN.
Il punteggio per il Campionato sarà valido solo per gli iscritti allo stesso e sarà attribuito ai migliori 12 punteggi a Gara ultimata,

qualunque sia la loro posizione finale.

Dal prossimo anno, Il giro più veloce sarà premiato con 2 punti validi per il Campionato EXPERT, TOP e OPEN, se iscritto.

A tutti i partecipanti, se iscritti al Campionato, sarà assegnato  1 punto come gettone di presenza. 

***“Parco Chiuso”: uno spazio dove non è ammesso nessuno intervento salvo le normali operazioni  regolamentari e l’eventuale

riparazione o sostituzione di parti rotte, sotto la supervisione di un giudice tecnico, ma senza poter portare via la Mini pena la squalifica.

In caso di punti particolarmente controversi nell'applicazione del Regolamento potrà essere richiesta la collaborazione ed il parere 

di Piloti esperti e o di altri Organizzatori eventualmente presenti. Si procederà quindi a maggioranza semplice.

NB: Ogni precisazione non chiarita dalle regole sopra riportate, dal Regolamento specifico della Categoria o dai Giudici di Corsa 

        è a completa discrezione dell'Organizzatore della Gara ed ha valore incontrovertibile ed inappellabile una volta emessa e sarà

        valida per la Gara in corso senza per questo divenire Norma o modificare il Regolamento per le Gare future.

Gli ORGANIZZATORI NON sono responsabili d’eventuali danni a persone o cose causati dai partecipanti alla Gara, 

(ritenuti gli unici responsabili) Una liberatoria sarà fatta firmare ad ogni concorrente e/o eventuale accompagnatore di minore.

GIOCO E STUDIO ringrazia ed augura a tutti i CONCORRENTI Buon Divertimento in un clima di sano agonismo SPORTIVO. 
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